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SPRAWOZDANIE

Nauka programowania przez zabawe w srodowisku Scratch.

Czym jest programowanie? Dlaczego warto na zajeciach z mtodszymi uczniami wykorzystywad
aplikacje Scratch ? Na te i podobne pytania nauczyciele otrzymali odpowiedZ w ramach warsztatu -
Nauka programowania przez zabawe w srodowisku Scratch.

Szkolenie  przeprowadzita Magdalena Dobrowlaniska, nauczyciel informatyki, edukacji
wczesnoszkolnej, dnia 22 wrzesnia w Powiatowym Osrodku Doradztwa Metodycznego w Gtogowie.
Wzieto w nich udziat dziewiecioro nauczycieli ze szkét powiatu gtogowskiego. Uczestnicy warsztatéw
krok po kroku odkrywali podstawy programowania.

Prowadzgca oméwita funkcje podstawowych blokéw programu, tj. Ruch, Kontrola, Wyglad, Czujniki,
Dzwiek, Wyrazenia, Pisak, Zmienne. Tworzenie i uruchamianie prostego programu. Wprowadzanie
zmiennych. Obiekty w programie Scratch. Kontrola i sterowanie.

Nastepnym etapem warsztatéw byto uswiadomienie nauczycielom w jaki sposdb mozna wykorzystac
srodowisko Scratch w edukacji wczesnoszkolnej. Tworzenie animacji: ,Mdéj podwodny sSwiat” na
podstawie wiersza Aldony Latosik ,,Cuda podwodnego swiata” spotkato sie z ogromnym aplauzem ze
strony nauczycieli i pokazato, jak umiejetnie mozna potgczy¢ edukacje polonistyczng z edukacja
przyrodniczg. Uczestnicy warsztatéw przygotowali takize animacje: ,Interaktywna kartka
urodzinowa”, ktdrg mozna wykorzysta¢ podczas urodzin ucznia z klasy.

Przedstawiony program Scratch w prosty i nieszablonowy sposéb pozwoli dzieciom na ksztattowanie
umiejetnosci kreatywnego, logicznego myslenia, myslenia komputacyjnego oraz umiejetnosci
programowania. Dzieki aktywnemu udziatowi w szkoleniu i wcielenie sie w role uczniéw, juz od
nastepnego dnia po warsztatach nauczyciele moga wykorzystac aplikacje Scratch na swoich zajeciach
z informatyki.

Arlena Kiziak — doradca metodyczny edukacji wczesnoszkolnej
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