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Glogow, 25.10.2023 r.

Szanowni Dyrektorzy, Nauczyciele

serdecznie zapraszam
13.11.2023 r.

do udzialu w bezplatnym warsztacie szkoleniowym
w ramach sieci wspolpracy i samoksztalcenia nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej- KREATYWNI

Nauka programowania przez zabawe
w srodowisku Scratch

Warsztat metodyczny adresowany jest do nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
oraz nauczycieli pracujacych w swietlicach szkolnych.

Jest to propozycja dla szkél, ktore w ramach zaje¢ z informatyki, moga zaproponowac
swoim uczniom latwa i przyjemna lekcje programowania w przyjazny dla dziecka sposob.

Aplikacja Scratch jest catkowicie bezptatna i dziala na kazdym komputerze. Nie wymaga
statego dostepu do Internetu - dziala tez offline.

Scratch umozliwia tatwe tworzenie interaktywnych historyjek, animacji, gier, muzyki.
Programowanie odbywa si¢ w sposob wizualny - elementy jezyka maja ksztalt puzzli,
a poprzez przeciaganie moga byc¢ ukladane w okreslonym porzadku. W ten sposob tworzy
sie kod przypisany okreslonemu obiektowi. Obiekty moga reagowac¢ na zdarzenia
zewnetrzne. Wyglad postaci (tzw. duszkow) przypisanych do obiektow mozna wybierac
z zasobnika, tworzy¢ lub importowac z zewnatrz. Uczestnicy warsztatu beda wykonywac
projekty, dzieki ktorym poznaja w sposob praktyczny poszczegodlne narzedzia programu.
Doradzimy rowniez jak przeprowadzi¢ zajecia z uczniami.

Przebieg warsztatu:

Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem — praca w trybie on-line i off-line

Utworzenie konta uzytkownika

Przegladanie udostepnionych projektow umieszczonych na stronie

Analiza zasobow portali wspierajacych nauczanie programowania w jezyku Scratch
Omowienie podstawowych blokow programu: Ruch, Kontrola, Wyglad, Czujniki,
Dzwiek, Wyrazenia, Pisak, Zmienne

Tworzenie i uruchamianie prostego programu.

Przygotowanie projektow do wykorzystania na lekcjach wlasnego przedmiotu:
tworzenie interaktywnych historyjek i animacji.
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Termin: 13.11.2021 r. (poniedziatek) — godz. 15.30 - 17.00
Prowadzacy: Magdalena Dobrowlanska — nauczyciel informatyki, edukac;ji
wczesnoszkolne;j

Osoba odpowiedzialna: Arlena Kiziak — doradca metodyczny
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Miejsce: Powiatowy Osrodek Doradztwa Metodycznego w Glogowie,
ul. Jednosci Robotniczej 38

Uwaga!

Na szkolenie mozna przyjsS¢ z wlasnym laptopem 15 minut wczesniej w celu
zainstalowania przed warsztatem Aplikacji Scratch lub skorzystac z przygotowanego
stanowiska z laptopem w PODM w Glogowie (w tym przypadku prosze o kontakt
z dziatem szkolen pod numerem tel.76 8384293 w celu sprawdzenia czy laptopy sa
dostepne.

LICZBA MIEJSC OGRANICZONA

Prosimy o zgltaszanie sie na warsztaty poprzez elektroniczny formularz zgtoszeniowy
na stronie PODM w Glogowie w zaktadce zapisy na szkolenia
zapisy-bezplatne.pcpppidn.eu

Zapisy na warsztat metodyczny trwaja do 9 listopada 2023 r.
Wszelkich informacji dot. form szkoleniowych udziela dziat szkolen
tel. 76 8384293

Arlena Kiziak
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