MINIZADANIE

+WYZWANIE ZYCZLIWOSCI

- TWORZYMY WIRTUALNA GAZETKE O ZYCZLIWOSCI”
WERSJA ZDALNA MINIPROJEKTU

Krétki opis miniprojektu

Stworzenie wirtualnej gazetki szkolnej, w ktoérej publikowane beda materiaty
i inspiracje dotyczace zyczliwosci. Uczniowie/uczennice przygotowuja teksty,
zdjecia, grafiki, cytaty i zadania dla czytelnikow.

Wartosci
Przedsiebiorczos¢, zaangazowanie, wspotpraca, uwaznosé, empatia, troska.

Cele

* uczen/uczennica potrafi zaprojektowacé szkolng gazetke w wersji wirtualnej
(dobrac¢ zdjecia, przygotowad informacje i tresci tekstéow);

* uczen/uczennica zna rézne sposoby promowania zyczliwosci;

* uczen/uczennica ¢wiczy komunikacje z rowiesnikami i z rodzina.

Kryteria sukcesu dla ucznia/uczennicy:

* projektuje wirtualng gazetke na temat zyczliwosci;
* tworze réznorodne tresci artykutow;

» ustalam (negocjuje) przydziat zadan;

* monitoruje realizacje zadan.

Materiaty

Materiaty i narzedzia sq sugerowane - jesli Nauczyciel dysponuje innym
: narzedziem do komunikacji zdalnej - moze z niego korzystac. :

platforma Google Docs,

platforma do prowadzenia zaje¢ zdalnie (np. Zoom, Google Hangouts,

Microsoft Teams),

witryna internetowa ze zdjeciami (np. https://unsplash.com/),

prosty program do tworzenia grafik (np. canva),

proste programy do tworzenia zadan i dodatkéw do artykutéw:
https://quizizz.com; http://www.classtools.net/; https:/www.easel.ly/;
http://learningapps.org/; www.quizlet.com; http://www.jigsawplanet.com;
https://eduzabawy.com/generatory/generator-puzzli/; https://wordwall.net/pl;
https://wordart.com/
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» ewentualnie aplikacja do gtosowania: https://answergarden.ch/

Efekty i korzysci
uczniowie/uczennice potrafig zaprojektowaé wirtualng gazetke szkolna,
ktéra bedzie promowac zyczliwosé i bycie dobrym kumplem;
uczniowie/uczennice wspodtpracuja ze sobga zdalnie (maja poczucie
przynaleznosci i ¢wiczg wspotprace);
w dziatania zaangazowani sg takze bliscy uczniéw i ich znajomi.

PRZEBIEG:

Uczniowie/uczennice wybierajg nazwe dla swojej gazetki podczas spotkania
online.

. Burza moézgéw dotyczaca gazetki - co ma sie w niej znalezé: jakie artykuty,
zdjecia, zadania dla czytelnikdw. Uczniowie/uczennice wtaczaja do burzy
mozgdw swoje rodziny i znajomych - dopytujac o ich doswiadczenia
zwigzane z obecnoscia zyczliwosci w codziennym zyciu. Inspiracje mogg by¢
zbierane na tablicy wirtualnej- praca offline i spotkanie online.

. Ustalenie harmonogramu pracy i podziat zadan (do gtéwnych zadan nalezy:
przygotowanie oktadki, artykutu wstepnego, ustalenie ilosci artykutéw, ktore
beda zawieraty zadania z Wyzwania Zyczliwosci, przygotowanie kolejnych
artykutéw wraz ze zdjeciami, infografikami i zadaniami, przygotowanie
filmiku promocyjnego) - spotkanie online.

. Praca nad projektem - zaréwno praca offline i spotkania online:

projektowanie strony tytutowej - na przyktad w aplikacji https:/www.canva.com/.
przygotowanie artykutu wstepnego,

przygotowanie materiatow do kolejnych artykutéw i pisanie tekstow (ich
ilos¢ jest uzalezniona od tego, ile zadan ma znalezé sie w Wyzwaniu
Zyczliwoéci - wyzwaniu dla czytelnikdw gazetki),

wybor grafik do artykutow,

ewentualne przygotowanie infografik (np. za pomoca: https:/www.easel.ly/),
przygotowanie inspirujacych cytatéw dotyczacych zyczliwosci,
przygotowanie zadan dla czytelnikow,

przygotowanie tabeli do sledzenia realizacji zadan dla czytelnikdw,
regularne umieszczanie tworzonych materiatéw w dokumencie, nad ktérym
uczniowie pracujg wspalnie,

ewentualne przygotowanie filmiku promocyjnego gazetki, np. w

aplikacji https://biteable.com/ i umieszczenie linku do filmiku w gazetce
(ewentualnie: umieszczenie go w wirtualnej przestrzeni szkoty - strona
internetowa, szkolny blog, szkolne social media).
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ostateczna redakcja gazetki, przygotowanie pliku pdf,

ewentualne udostepnienie wirtualnej gazetki uczniom, nauczycielom szkoty,
rodzinom i bliskim uczniéw (np. poprzez szkolna strone internetowg, przez
szkolnego bloga lub poprzez wysytke drogg mailowq).

Podsumowanie projektu podczas spotkania online: uczniowie/uczennice
odpowiadajg na pytania:
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Co poszto dobrze? Z czego sg dumni? Co warto powtorzyé?
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Z czego wynika powodzenie projektu? Co byto szczegdlnie znaczace dla
sukcesu? Na co warto zwrdécié¢ uwage w przysztosci?
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Jakie problemy sie pojawity? Co trzeba poprawi¢? Co nie wyszto?
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W jaki sposdb unikng¢ problemoéw w przysztosci? Co trzeba by zmieni¢?
Jakie ogdlne wnioski wyciggamy z catego projektu?
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Na koniec uczniowie/uczennice moga zaproponowa¢ forme swietowania
swojego sukcesu.




