MINIZADANIE

ORGANIZUJEMY SZKOLNE
~WYZWANIE ZYCZLIWOSCI”

Krétki opis miniprojektu

Uczniowie/uczennice przygotowuja szkolne ,,Wyzwanie Zyczliwosci” - zadania
dla kazdej z klas, monitorujg wykonanie zadan i organizujq prezentacje efektéow
na forum szkoty.

Wartosci
Przedsiebiorczos¢, zaangazowanie, wspotpraca, uwaznosé, empatia, troska.

Cele

* uczen/uczennica potrafi zaplanowaé wydarzenie szkolne;

* uczen/uczennica zna rdézne sposoby promowania zyczliwosci;

* uczen/uczennica ¢wiczy komunikacje z réznymi cztonkami szkolnej
wspolnoty i animuje spotecznosé szkolna.

Czas trwania projektu: 2 tygodnie.

Kryteria sukcesu dla ucznia/uczennicy:
tworze plan szkolnego Wyzwania Zyczliwosci - ustalam zadania do
wykonania, sporzagdzam harmonogram, przygotowuje kryteria sukcesu do
zadan;
ustalam (negocjuje) przydziat zadan dla poszczegdlnych klas;
monitoruje realizacje zadan;
przygotowuje prezentacje efektéw pracy.

Materiaty

e duze arkusze papieru;

 materiaty plastyczne (np. markery, kolorowe flamastry);
* komputery.

Efekty/korzysci

* uczniowie/uczennice potrafig zaplanowacé duze szkolne wydarzenie;
* spotecznosc¢ szkolna integruje sie;

* promocja zyczliwosci w szkole i w spotecznosci lokalnej.




PRZEBIEG

Spotkanie numer 1:

Przygotowanie harmonogramu projektu i akcji informacyjnej.
Podczas pierwszego spotkania uczniowie/uczennice przygotowuja
harmonogram projektu (liste i podziat zadan). Do najwazniejszych dziatan
projektowych naleze¢ beda:

Samodzielne przygotowanie plakatéow promujacych akcje ,,Cartoon Network
Badz kumplem, nie dokuczaj”.

. Promocja akcji w klasach i na korytarzach podczas przerw.

. Przygotowanie zadan dla poszczegdlnych klas.

. Rozdanie (lub losowanie) zadan dla poszczegdlnych klas.

. Monitoring wykonywania zadan: pomoc i wsparcie merytoryczne.

. Przygotowanie prezentacji efektow dziatan poszczegodlnych klas podczas
Dnia Zyczliwosci.

Korzystajac z materiatow kampanii ,,Cartoon Netowork Badz kumplem, nie
dokuczaj” ze strony Cartoon Network (https:/badzkumplem.cartoonnetwork.
pl/ ), uczniowie/uczennice przygotowuja plakaty informacyjne i plakaty
promujace ,Wyzwanie Zyczliwosci”. Przygotowuja sie do akcji promocyjnej

w szkole.

Dziatanie w spotecznosci szkolnej: po przejsciu z informacja o akcji po klasach
(mozna do tego wykorzystac¢ audycje w szkolnym radiowezle), uczniowie :
. promujg akcje podczas przerw.

Spotkanie nr 2:
Przygotowanie zadan ,,Wyzwania Zyczliwosci” dla poszczegélnych klas

Podczas drugiego spotkania uczniowie/uczennice tworza zadania-wyzwania
dla poszczegdlnych klas z krotka instrukcja.

W instrukcji dla kazdej z klas zamieszczajg informacje o celu wyzwania
(wykonanie zadan ma promowac zyczliwosc¢ i integrowac klase), o zasadach
obowiagzujacych w klasach podczas wykonywania zadania (np. ,,jestesmy dla
siebie kumplami/kumpelkami; wspieramy sie; jestesmy lojalni i zaangazowani”
- uczniowie moga skorzysta¢ z Kodeksu Kumpla ze strony Cartoon Network



https://badzkumplem.cartoonnetwork.pl/
https://badzkumplem.cartoonnetwork.pl/

https://badzkumplem.cartoonnetwork.pl/#/kodeks-kumpla). W instrukcji musi
sie tez znalez¢ informacja o koniecznosci przygotowania prezentacji efektow
swojej pracy podczas Dnia Zyczliwosci (np. w formie plastycznej, w formie
galerii zdjeé, w formie prezentacji lub filmiku).

Propozycje zadan dla poszczegdlnych klas (grupa projektowa przygotowuje
tyle zadan, ile klas jest w szkole lub nawet nieco wiecej):

Codzienne akty zyczliwosci - uczniowie/uczennice z danej klasy staraja sie
codziennie wykonac¢ jeden akt zyczliwosci (w szkole lub poza szkot3) i go
opisac.

Teatr Zyczliwosci - uczniowie/uczennice przygotowuja krétki spektakl/
scenki promujgce wzajemng zyczliwosc.

Zyczliwe historie - uczniowie/uczennice z danej klasy pisza krétkie historie,
pokazujace jak doswiadczyli zyczliwosci ze strony innych albo jak sami
wykazali sie zyczliwoscia.

Kodeks Zyczliwosci - klasa wraz z nauczycielami i rodzicami tworzy zasady
kodeksu, ktére obowigzywacé beda w szkole.

Komiksy Zyczliwosci - uczniowie/uczennice tworza (cyfrowo lub analogowo)
komiks dotyczacy zyczliwych zachowan w szkole i poza szkota.

Zyczliwosé w akcji - uczniowie/uczennice przeprowadzaja wywiady/sonde/
mini wywiady dotyczace zyczliwosci w naszym codziennym zyciu - w szkole,
w spotecznosci lokalnej, w domach.

Audycja Zyczliwosci - uczniowie/uczennice przygotowuja audycje do
szkolnego radiowezta dotyczaca zyczliwosci.

tancuszek Zyczliwosci - uczniowie/uczennice przygotowuja propozycje
zadan zwigzanych z zyczliwoscia i tworza z nich tancuch, ktéory bedzie
mozna zawiesi¢ w szkolnej przestrzeni.

Co nam daje zyczliwosc? - uczniowie/uczennice przygotowuja prezentacje
lub plakat, na ktérym przedstawiajg korzysci z bycia zyczliwym na co dzien.

Dziatanie w spotecznosci szkolnej: grupa projektowa organizuje spotkanie,

: podczas ktdorego przedstawiciele klas losujg zadania dla klas (lub wybieraja
zadania). Uczniowie organizujacy projekt przekazujg i ttumacza instrukcje

: do zadan i odpowiadaja na pytania.



https://badzkumplem.cartoonnetwork.pl/#/kodeks-kumpla

Spotkanie nr 3:
Monitoring realizacji zadan i przygotowania Dnia Zyczliwosci

Dziatanie w spotecznosci szkolnej: uczniowie realizujgcy projekt regularnie
monitorujg przebieg pracy w klasach, odpowiadajg na pytania, organizuja
wsparcie. Na koniec ustalajg z klasami, sposdb prezentacji (czas, miejsce

i materiaty potrzebne do zaprezentowania efektéw pracy klasy).

Podczas spotkania uczniowie/uczennice organizuja Dzien Zyczliwosci, podczas
ktorego klasy beda prezentowaty efekty swoich dziatan: rozpisuja ten dzien
czasowo i lokalowo, konsultujg swoje dziatania z dyrekcjg (lub opiekunami
projektu), przygotowuja sale, sprzet, stanowiska dla uczniéw prezentujacych
plakaty lub galerie zdjeé/prac plastycznych.
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Spotkanie nr 4:
Dzien Zyczliwosci i podsumowanie ,,Wyzwania Zyczliwosci”

Dziatanie w spotecznosci szkolnej: grupa projektowa organizuje Dzien
Zyczliwosci - uczniowie/uczennice prowadza impreze, koordynuja prezentacje
poszczegodlnych klas. Na zakorniczenie mogg zaprosi¢ chetnych uczniéw do
podzielenia sie refleksja, co dato nam ,Wyzwanie Zyczliwosci”.

Podczas spotkania podsumowujacego caty projekt uczniowie/uczennice
zastanawiajg sie nad tym:

Co poszto dobrze? Z czego s dumni? Co warto powtorzyc?
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Z czego wynika powodzenie projektu? Co byto szczegdlnie znaczace dla
sukcesu? Na co warto zwrdéci¢ uwage w przysztosci?
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Jakie problemy sie pojawity? Co trzeba poprawi¢? Co nie wyszto?
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W jaki sposdb unikngé¢ problemoéw w przysztosci? Co trzeba by zmienié?

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Jakie ogdlne wnioski wyciggamy z catego projektu?
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Na koniec uczniowie/uczennice moga zaproponowacé forme swietowania
swojego sukcesu.




