Rozwiazywanie problemow czyli dobry, zly i brzydki

Zapro$ domownikow do wspdlnej zabawy

Pierwsza osoba z uczestnikow zabawy losuje ,,problem” i przedstawia go reszcie grupy
(propozycje problemdéw ponizej — sg bardzo ,,niecodzienne”).

Druga osoba proponuje ,,dobre” rozwigzanie dla tego problemu (ktore wydaje sie
rozwigzaniem najbardziej rozsadnym 1 obiecujacym sukces).

Trzecia osoba - ,,zte” (takie, ktorego na pewno nie warto probowac).

Czwarta osoba - ,,brzydkie” (kontrowersyjne).

Przyklad:

W pokoju jest za gorgco.

Dobre rozwiazanie: Wigcz klimatyzacje.

Zte rozwigzanie: Zatoz jeszcze wiecej ubran.

Brzydkie/szalone rozwiazanie: Po prostu wyjedz do zimniejszego kraju.

PROPOZYCJE PROBLEMOW:

v Odrobitam/odrobitem prace domowg na angielski, ale po drodze do szkoty zeszyt
wpadt mi do studzienki.

v Moi rodzice nie pozwalajg mi podlewa¢ kwiatkow w domu.

v’ Zapomniatam/zapomniatem kupi¢ make, a dzi$ chciatam/chciatem upiec pizze dla
rodzenstwa.

v' W ksigzce, ktorg czytam, kto§ pomieszal numery stron.

v" Chciatabym/chcialbym i$¢ do kina w tym tygodniu, ale zupelnie nie mam pieni¢dzy na
bilet. Moja babcia, ktora z nami mieszka, bardzo gtosno rozmawia z kolezankami
przez telefon, i nie moge przez to skupic¢ si¢ na swoich sprawach.

v" MJj sgsiad zadzwonit do drzwi i czego$ ode mnie chce, ale nie wiem, o co mu chodzi,
a on nie mowi po polsku.

v' W lazience w naszym domu jest duzo pajagkéw, a ja sie ich boje.

Nastepnie zamiencie si¢ na role przy losowaniu kolejnych probleméw (az kazdy odegra po
jednej roli)

Po ¢wiczeniu porozmawiajcie o tym, ktore typy rozwigzan byto najtatwiej/najtrudniej
wymysli¢ oraz o tym, jak mozecie wykorzystac¢ takie podejscie do poszukiwania

rozwiazan problemow z codziennego zycia.

Do dzieta!



