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Stadte interaktiv verstehen

Mobilna gra terenowa



* Po rejestracji mozemy przystgpi¢ do utworzenia
wtasnej gry terenowej (bound).

* Na poczatek warto skorzystac z funkgcji
~INFORMATION", umozliwiajgcej zapisanie instrukcji
dla uczestnikow zabawy.

* Jezeli zalezy nam, aby uczestnicy gry poruszali sie
po terenie z wykorzystaniem mapy, skorzystajmy z
funkcji ,STAGE". Po jej wybraniu wpisujemy nazwe
miejscowosci, w ktérej toczy¢ sie bedzie gra. Po
chwili na ekranie zobaczymy plan terenu wraz z
nazwami ulic i najwazniejszych obiektéw. Klikajgc w
dowolng lokacje okreslamy miejsce akcji naszej gry.



Funkcje gry

,FIND SPOT"” - wybiwramy jezeli zalezy nam, aby uczniowie dotarli do konkretnej
lokacji na planie, wybierzmy funkcje Dzieki niej stworzymy zadanie, ktére zostanie
zaliczone wtedy, gdy GPS smartfona jednego z ucznidw potwierdzi, ze znalazt sie
on w miejscu, ktére wskazalismy na planie.

,QUIZ"” - umozliwia nam zadawanie grupom punktowanych pytan. Do pytania
mozemy dotgczy¢ dowolny obrazek, zdjecie, film lub plik dzwiekowy. Tworzgc
pytanie decydujemy o ilosci punktéw mozliwych do uzyskania, o limicie czasu na
udzielenie odpowiedzi oraz o ilosci szans na udzielenie poprawnej odpowiedzi.
Mozemy tez zdecydowac o wyswietlanej podpowiedzi (hint).

,MISSION” umozliwia nam dodanie zadania do wykonania przez grupe, np.
wpisanie odpowiedzi, zrobienie i zatgczenie zdjecia, filmiku, nagrania dzwiekowego.
Poprawnos¢ wykonania tego typu zadania nie bedzie oceniana przez aplikacje -
autor gry terenowej zobaczy wystane przez uczniéw materiaty na swoim profilu w
aplikacji Actionbound.

,SCAN CODE"” - wtgczymy jg do naszej gry terenowej, uczniowie bedg musieli
odnalez¢ ukryte przez nas w okreslonym miejscu kody QR, a nastepnie je
zeskanowad.



Spis tresci

Stworzenie Bound
Przygotowanie zadanh
Personalizowanie ustawien
Testowanie i uruchomienie
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Kliknij wybrane zagadnienie, aby przejs¢ bezposrednio do danego
slajdu.



Stworzenie Bound

1. Wejdz na strone www.actionbound.com.
5. Wymysl swoj

2. Utworz konto. wtasny skrot URL.
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http://www.actionbound.com/

Tworzenie zadan

1. Dodaj nowe zadanie.

2. Wybierz rodzaj zadania (od gory: punkt do odwiedzenia,
informacja, quiz, zadanie, znajdz miejsce, zeskanuj kod QR, ankieta,

turniej).



Personalizowanie ustawien
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Personalizowanie ustawien
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Testowanie | uruchomienie
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Dein Bound ist offline. Andere kénnen ihn nicht spielen. Benutze den
folgenden Button, um den Bound online zu schalten.

3. Jesli Bound jest gotowy,
opublikuj go.



Wszystko gotowe!
Powodzenia!
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