Spotkanie z nauczycielami, instruktorami
wychowania fizycznego szkot gtogowskich w
sprawie aktualnosci i przepisow gry w pitke reczna.

19.02.2019 .
Gtogow SP12



SPRAWY SEDZIOWSKIE




Przepis 1:1

»--.Warunki panujgce na boisku nie mogg by¢ zmienione
w trakcie meczu w sposob przynoszacy korzysc jednej z
druzyn.”

1. Oswietlenie.
2. Przecieki z dachu podczas deszczu.

3. Uszkodzenie podtoza podczas meczu.



Przepis Nrl Boisko do gry
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- Liniefpbr’h»i‘edzy sgsiadujgcymi polami moga by¢ zastgpione
przez zastosowanie réznych koloréw dla sgsiadujgcych pal.




2.5 W przypadku rzutu wolnego wykonywanego lub powtarzanego,
zgodnie z przepisem 2:4, stosuje sie specjalne zasady dotyczace
zarOwno ustawienia, jak i zmian zawodnikow. Jako wyjatek, od
normalnej mozliwosci dokonywania zmian okreslonej w przepisie 4:4,
obowigzuje zasada, ze mozna zmieni¢ tylko jednego zawodnika z
druzyny wykonujacej rzut, a druzyna bronigca moze dokonac¢ zmiany
zawodnika z pola gry na bramkarza, o ile w momencie sygnatu
korcowego druzyna ta grata bez bramkarza.






2:9 O zatrzymaniu czasu gry i jego wznowieniu zasadniczo
decydujg sedziowie.

Jednakze w przypadkach, gdy czas gry musi byc¢
obowigzkowo zatrzymywany w zwigzku z gwizdkiem
mierzgcego czas lub delegata na zawody (2:8b-c),
mierzgcy czas musi natychmiast zatrzymac oficjalny zegar,
bez oczekiwania na potwierdzenie ze strony sedziow.



2:9 O zatrzymaniu czasu gry i jego wznowieniu zasadniczo decydujg sedziowie.

Komentarz:

Sygnat gwizdkiem mierzgcego czas lub delegata na zawody faktycznie zatrzymuje czas gry. Nawet,
jesli sedziowie (i zawodnicy) nie zdajq sobie od razu sprawy z tego, Zze czas gry zostat zatrzymany, to
jakakolwiek akcja na boisku, po gwizdku od stolika, nie moze by¢ uznana. Oznacza to, ze jesli po
gwizdku mierzqcego czas lub delegata druzyna zdobedzie bramke, to nie moze byc¢ ona uznana.
Podobnie decyzja zarzqdzajgca rzut dla druzyny (karny, wolny, z linii bocznej, rozpoczynajqcy gre lub
od bramki) jest niewazna w takiej sytuacji. Gra, natomiast, winna by¢ wznowiona rzutem
odpowiednim do sytuacji, ktora miata miejsce w chwili, gdy mierzqgcy czas lub delegat uzyli gwizdka..
(Nalezy pamietac, ze typowymi powodami interwencji mierzqcego czas lub delegata sq: czas dla
druzyny, zta zmiana oraz wejscie nieuprawnionego zawodnika lub osoby towarzyszqcej na boisko).

Jednakze, jakakolwiek kara udzielona przez sedziow w czasie pomiedzy gwizdkiem od stolika, a
zatrzymaniem przez nich akcji pozostaje wazna, bez wzgledu na rodzaj przewinienia, ktorego
dotyczyta lub surowosc kary.
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PRZEPIS 4 DRUZYNA, ZMIANY ZAWODNIKOW,
WYPOSAZENIE ZAWODNIKOW, KONTUZJA ZAWODNIKA

4:1 Druzyna musi przystgpi¢ do gry z co najmniej 5-ma zawodnikami na boisku. Druzyna
moze zostaC uzupetniona do konca zawoddéw - fgcznie z dogrywkami — do 16-tu
zawodnikow. Jezeli liczba zawodnikéw jednej druzyna bedzie mniejsza niz 5 sedziowie
moga podjgé decyzje o kontynuowaniu gry lub jej przerwaniu (17:12)




4:3 ,0soba
odpowiedzialna za
druzyne” musi
gwarantowag, ze
tylko zawodnik
uprawniony do gry
moze wejs¢ na

boisko. Naruszenie
tego przepisu winno
by¢ karane jako
niesportowe
zachowanie ,,0soby
odpowiedzialnej za
druzyne” (13:1a-b,
16:1b, 16:3d i 16:6¢;
zobacz jednak
Objasnienie nr 7).




4:11 W przypadku kontuzji sedziowie mogg zezwoli¢ (uzywajac sygnatéw nr 15 i 16) dwém osobom z danej
druzyny, uprawnionym do uczestniczenia w zawodach (zobacz 4:3), na wejscie na boisko, po zatrzymaniu czasu gry,
w celu udzielenia pomocy zawodnikowi ich druzyny, ktory ulegt kontuzji.

Po otrzymaniu opieki medycznej na boisku, zawodnik musi natychmiast opusci¢ boisko. Zawodnik ten moze
ponownie wejs¢ na boisko dopiero po trzecim ataku jego druzyny (procedure i wyjatki zobacz w Objasnieniu 8).
Niezaleznie od przeprowadzonych atakdw swojej druzyny zawodnik moze wejs¢ ponownie na boisko, gdy gra jest
wznawiana po uptywie czasu przerwy w meczu. Jesli zawodnik wchodzi na boisko za wczesnie musi on zostaé
ukarany zgodnie z przepisami 4:4 — 4:6

Uwaga: Wytgcznie federacje narodowe sq uprawnione do zawieszenia, w kategoriach mtodziezowych, requlacji
wynikajqcych z przepisu 4:11 akapit 2. 13.



PRZEPIS 4 DRUZYNA, ZMIANY ZAWODNIKOW,
WYPOSAZENIE ZAWODNIKOW, KONTUZJA ZAWODNIKA

4:11 ,,...Jezeli po wejsciu na boisko dwdch osdb
wejdzie na boisko kolejna osoba, wtgczajgc w to
osobe z druzyny przeciwnej, to takie
zachowanie nalezy traktowac jako
nieuprawnione wejscie na boisko i winno by¢
karane w przypadku zawodnika zgodnie z
przepisami 4:6 i 16:3a, a w przypadku osoby
towarzyszgcej zgodnie z przepisami 4:2, 16:1b,
16:3d, i 16:6¢c. Osoba, ktorej sedziowie zezwolili
na wejscie na boisko (zgodnie z 4:11 akapit 1),
ale zamiast udziela¢ pomocy kontuzjowanemu
zawodnikowi, daje wskazéwki zawodnikom,
podchodzi do przeciwnika lub sedzidw itp.
powinna by¢ ukarana jak za niesportowe
zachowanie (16:1b, 16:3d, i 16:6c¢). ,,
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Bramkarzowi nie wolno:

5:10 dotykaé¢ podudziem lub stopg pitke, ktéra zmierza w kierunku pola gry

);

(13:1a



- PRZEPIS 6 POLE BRAMKOWE

6:1 W polu bramkowym moze porusza¢ sie tylko bramkarz (zobacz jednak
6:3). Pole bramkowe (wraz z linig pola bramkowego) uwaza sie za naruszone,
jezeli zawodnik z pola gry jakakolwiek czescig ciata dotknie to pole.



PRZEPIS 7 GRA PItKA, GRA PASYWNA

Zezwala sie pitka:

7:1 przy uzyciu dtoni (otwartych lub zacisnietych), rak, gtowy, tutowia, kolan i
ud — pitke rzucaé, chwytac, zatrzymywac, pchac, uderzac i pigstkowac;
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PRZEPIS 7 GRA PItKA, GRA PASYWNA

7:10 Jezeli zawodnik z pitkg porusza sie poza boiskiem (gdy pitka znajduje sie
wcigz na boisku) np. w celu obiegniecia zawodnika druzyny bronigcej, to takie
zachowanie prowadzi do rzutu wolnego dla przeciwnika (13:1a).



7:3 Komentarz

Zgodng z przepisami jest sytuacja, gdy zawodnik z pitkqg przewroci sie, a
nastepnie slizga sie po podtfozu, wstaje i zagrywa pitke. Ma to rowniez
zastosowanie, gdy zawodnik rzuca sie w kierunku pitki, a nastepnie opanowuje
jg i wstaje w celu kontynuacji gry.



7:12 Przy stwierdzeniu przez sedzidw gry pasywnej uzywajga oni
sygnatu ostrzegawczego (sygnalizacja nr 17). Jego zastosowanie ma
na celu unikniecie odebrania pitki druzynie bedgcej w jej posiadaniu i
danie tej druzynie mozliwosci zmiany sposobu atakowania. Jezeli po
sygnale ostrzegawczym druzyna kontynuuje pasywny sposéb
atakowania sedziowie mogg w kazdym momencie odgwizdac gre
pasywna. Jezeli druzyna atakujgca nie wykona rzutu na bramke po
maksymalnie 6-ciu podaniach wéwczas nalezy podyktowaé przeciwko
niej rzut wolny (13:1a, procedura i wytgczenia zobacz Objasnienie nr
4 sekcja D).

Decyzja podjeta przez sedziow dotyczgca liczby podan jest decyzjg
podjetg w wyniku ich wtasnej oceny faktow zgodnie z zasadg
okreslong w przepisie 17:11.



Jezeli druzyna bedgca w posiadaniu pitki nie wykonuje widocznych
prob znalezienia sie na pozycji pozwalajgcej oddac rzut na bramke
(kryteria podejmowania decyzji — zobacz D1 i D2), to wéwczas jeden z
sedziow podejmuje decyzje o grze pasywnej najpdzniej w momencie,
gdy druzyna nie rzuca w kierunku bramki po wykonaniu 6-ciu podan
(7:11-12).

Nastepujgce zagrania nie sg uznawane za podanie:

- Jezeli podjeta proba podania nie moze byc¢ kontrolowana ze wzgledu
na ,odgwizdany” przez sedziow faul zawodnika druzyny bronigce,;.

- Jezeli pitka po zagraniu jest odbita przez zawodnika druzyny
bronigcej i wychodzi ona poza linie boczng lub koncows.

- Jezeli proba oddania rzutu jest zablokowana przez przeciwnika.



Dozwolone akcje (8:1)

Wolno:

a) otwartg dtonig wygarniac pitke z reki
przeciwnika;

b) uzywac ugietych rgk w celu uzyskania
kontaktu z przeciwnikiem oraz
kontrolowania jego ruchow i
przesuwania sie wraz z nim;

c) uzywac tutowia w celu blokowania
przeciwnika w czasie walki o zajecie

pozycji;




Dozwolone akcje (8:1)

Q

a

Cel:

blokowanie drogi poruszania sie
przeciwnika

zabezpieczenie wolnej przestrzeni
Technika:

blokowanie tutowiem

Nie wolno:

\

aktywnie blokowa¢ przeciwnika
ramionami, rekoma, nogami,

—————a X

3 \X. GARDINIA

uzywac jakiejkolwiek czesci ciata w
celu przemieszczenia/przesuniecia
przeciwnika, albo jego odpychania. -
Ustawianie bloku, blokowanie i omijanie bloku w zasadzie powinno by¢
wykonywane w sposdb pasywny wzgledem przeciwnika .



Naruszanie przepisow (8:2)

Nie wolno:

a)wyrywac lub wybijac pitke z
rgk przeciwnika;

ramionami, rekoma, nogami,
albo uzywac jakiejkolwiek
czesci ciata w celu
przemieszczenia/przesuniecia ‘ Przyktad: powtarzajace sie
przeciwnika, albo jego zagranie kotowego na
odpychania; | ; gtowe/szyje:

b) blokowac przeciwnika > *
é;‘;

U nienaturalna pozycja,

U niebezpieczne dla
przeciwnika




Naruszanie przepisow (8:2)

Nie wolno:
]

o1 ¢) trzymac przeciwnika (ciato
lub strdéj) nawet, gdy jest on w
stanie kontynuowac gre;

o d) wbiegac i wskakiwacé w
przeciwnika.




¥

Zty ,,timing”: na blokowanie jest zbyt pdzno. '
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Nieprzepisowe blokowanie (8:2)

Przyktad 1.
¢« »

2. Nieprawidtowe blokowanie:
d blokowanie aktywne z nogg (aktywne, bardzo szeroki krok)



3. Zastawianie nogami i trzymanie przeciwnika za ramie jest naruszeniem przepisow.

RS =—=== —




Nieprzepisowe blokowanie (8:2) Przyktad 1.

4. Naruszenie przepisOw gry oznacza korzys¢ dla druzyny atakujace;.



1. Obronca ma zamiar obiec blok - w kierunku podania.



2. Bardzo szeroki krok (rozstaw ndg) podczas blokowania.



Nieprzepisowe blokowanie (8:2) Przyktad 2.

o

3. Atakujgcy odpycha sie aktywnie od obroncy, odpycha go.



Nieprzepisowe blokowanie (8:2) Przyktad 3.

Naruszenie przepisu:
1 odpychanie (tytkiem) - obnizenie srodka ciezkosci




Nieprzepisowe blokowanie (8:2) Przyktad 4.

Naruszenie przepisow:
I O blokowanie z aktywnym uzyciem ramion (uwaga: atakujacy uzywa tokci)

Jr—




Naruszenie przepisow:

 trzymanie obroncy

przez atakujgcego

g T —
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10:4 ,,...Przy rozpoczeciu gry po utracie bramki zawodnicy druzyny przeciwnej
mogg znajdowac sie na obu potowach boiska.

W obu powyzszych przypadkach zawodnicy druzyny przeciwnej muszg
zachowac¢ odlegtos¢ nie mniejszg niz 3 m od zawodnika wykonujgcego rzut
rozpoczynajacy gre (15:4, 15:9, 8:7.



12:2 Rzut od bramki wykonuje
bramkarz z pola bramkowego,
bez sygnatu gwizdka sedziego
(zobacz jednak, 15:5b), przez
linie pola bramkowego. Rzut od
bramki uwaza sie za wykonany,
jezeli pitka rzucona przez
bramkarza catkowicie
przekroczyta linie pola
bramkowego. Zawodnicy
druzyny przeciwnej moga
znajdowac sie w poblizu linii
pola bramkowego, ale nie
mogq dotknga¢ pitki zanim
przekroczy ona catym swym
obwodem te linie (15:4, 15:9,
8:7¢).
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PRZEPISY 81 16

Kryteria oceny faulu i niesportowego zachowania.




a) pozycja zawodnika, ktéry naruszyt przepisy
gry (z przodu, z boku, z tytu);

b) czesc ciata, przeciwko ktorej skierowane
byto nieprzepisowe zagranie (tutéw, reka
rzucajaca, nogi, gtowa/gardto/kark);

c) dynamika nieprzepisowego zagrania (sita
niedozwolonego kontaktu z ciatem i/lub czy
przeciwnik znajdowat sie w petnym ruchu);

d) efekt nieprzepisowego zagrania: wptyw na
ciato i kontrolowanie pitki; zredukowanie lub
uniemozliwienie mozliwosci poruszania sie;



Przepisy 81 16

* 8:3 Normalna kara
progresywna.

» 8:4 Wykluczenia na 2
minuty.

» 8:5 Dyskwalifikacja bez
opisu.

» 8:6 Dyskwalifikacja z
opisem — niebieska
kartka.
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Faule karane dyskwalifikacjg bez opisu w protokole
zawodow

Fot. 3ct-PhotoTeam (A3 .& :

Wyjscie bramkarza do pola gry



Przepis ten ma takze
zastosowanie w
sytuacjach, gdy

bramkarz opuszcza
pole bramkowe w
celu przechwycenia
podania
skierowanego do
przeciwnika. W takiej
sytuacji bramkarz
jest odpowiedzialny
Za zapewnienie, iz
5.8 jego zagranie nie
P zagrozi zdrowiu

Zh

g A o0 przeciwnika.

fot. PlotrMleszkowskl
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Fot. Darius="Fiotrowski.
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Bramkarz musi by¢ zdyskwalifikowany, jezeli:

wejdzie w posiadanie pitki, ale podczas swojego ruchu spowoduje
zderzenie z przeciwnikiem;

nie ztapie lub nie kontroluje pitki, ale spowoduje zderzenie z
przeciwnikiem.



Przepisy 8:6i 16

Jezeli sedziowie stwierdzg, ze zagranie
jest wyjatkowo lekkomysine, szczegdlnie
niebezpieczne, wykonane z premedytacja lub
ztosliwe, muszg opisaC po meczu zaistniate
zdarzenie w protokole zawodow, a wtedy
wiasciwe wtadze okreslajg dodatkowe sankcje.

Po podjeciu decyzji sedziowie

informujg o tym osobe odpowiedzialng za
druzyne




Przepisy 8:6i 16
Faule karane dyskwalifikacjg i dodatkowym opisem w
protokole zawodow




(°. Lubuski
D Zwiazek

Pitki Regcznej PrZEpiSV 8 i 16

» 8:7 Normalna kara
progresywna.

» 8:8 Wykluczenia na 2
minuty.

» 8:9 Dyskwalifikacja bez
opisu.

» 8:10 Dyskwalifikacja z
opisem.




(°. Lubuski
> Zwigzek

Pitki Regcznej Przepisy 8 i 16

a) protestowanie przeciwko decyzji
sedziow lub zachowania
werbalne lub niewerbalne
majqgce na celu wymuszenie
okreslonych decyzji sedziow;

a) obrazanie przeciwnikow lub
cztonkow wtasnego zespofu
stowami, gestami lub okrzyki
majqgce na celu rozpraszanie
uwagi przeciwnikow.




<°. Lubuski
D 7w igzek

7 Pitki Recznej P rZE p i Sy 8 i 1 6

Przyktady niesportowego zachowania karanego
progresywnie

c) utrudnianie przeciwnikowi wykonania
rzutu przez niezachowanie odlegtosci 3m
lub w inny sposob;

d) ,teatralne” zachowania, proby
wprowadzania w btgd sedziow dotyczgce
akcji przeciwnikow lub wyolbrzymianie
skutkow zderzenia w celu wymuszenia
przerwy w grze lub niezastuzonych kar
dla przeciwnikow




Przepisy 8 16

e) aktywne blokowanie rzutu lub
podania przy pomocy stopy bgdz
dolnej czesci nogi; odruchy
bezwarunkowe, np. zsuniecie
razem nog nie podlegajq karaniu

f) powtarzajqce sie naruszanie pola
bramkowego ze wzgledow
taktycznych




Przepisy 81 16

a) gtosne protesty z wymowngq gestykulacjq
lub prowokacyjne zachowanie;

b) sytuacja, gdy sedziowie podejmujq
decyzje przeciwko druzynie bedgcej w
posiadaniu pitki, a zawodnik tej druzyny
nie oddaje natychmiast pitki
przeciwnikowi przez jej upuszczenie lub
potozenie na podtfozu;

c) blokowanie dostepu do pitki gdy znajdzie
sie ona w strefie zmian.




Przepisy 81 16

a) odrzucanie lub uderzanie pitki w sposob
demonstracyjny po decyzji sedziow;

®
-

b) demonstracyjne powstrzymywanie sie
bramkarza od obrony rzutu karnego;

MOTOOM

c) celowe rzucenie pitkg w przeciwnika
podczas zatrzymania gry; jesli uczyniono to
z duzqg sitq i z bardzo bliskiej odlegtosci, to
bardziej wiasciwym jest uznanie tego jako
,5zczegolnie lekkomysine zachowanie”
podlegajgce pod 8:6




Przepisy 8 16

d) gdy wykonawca rzutu karnego
trafia pitkg w gfowe bramkarza,
ktory nie wykonuje ruchu gtowq
w kierunku pitki;

Nie dotyczy to przypadkow, gdy
bramkarz w celu obrony
wykonuje ruch gfowa w kierunku
toru lotu pitki.




Przepisy 81 16

e) gdy wykonawca rzutu wolnego " a 1
trafia pitkg w gfowe obroricy, jesli ‘ '
obronca nie wykonuje ruchu glowg w
kierunku pitki;

f) zrewanzowanie sie przeciwnikowi
odruchowym uderzeniem po
uprzednim faulu przeciwnika

W przypadku rzutu karnego lub rzutu wolnego zawodnik wykonujacy rzut jest
odpowiedzialny za nienarazanie zdrowia bramkarza lub obroncy.



Przepisy 8 16

El alamy stock photo

Jezeli sedziowie zakwalifikowali zachowanie zawodnika jako wybitnie niesportowe, muszqg
to opisac po meczu w protokole zawodow, a wtedy wtasciwe wtadze okreslajg dalsze
decyzje dyscyplinarne.



Przepisy 81 16

Przyktady niesportowego zachowania —
dyskwalifikacja z opisem

Przykfady takich zachowan:

a) obrazZliwe lub zastraszajgce
zachowanie wobec innej osoby, np.
sedziego mierzgcego czas, sedziego

sekretarza, delegata, osoby
towarzyszqgcej, zawodnika, widza;
zachowanie to moze miec forme
werbalng lub niewerbalng (np. mimika,
gestykulacja, mowa ciata lub atak na
ciato);




Przepisy 81 16

b) (1) zaktdcanie przebiegu gry przez
osobe towarzyszqgcq zarowno na
boisku jaki i przez dziatania w strefie
zmian lub (1) przerwanie przez
zawodnika sytuacji pewnej do
zdobycia bramki przez
nieprawidfowe wejscie na boisko
(przepis 4:6) bqdz przez
nieprzepisowe dziatanie w strefie
zmian;




Przepisy 81 16

c) jezeli podczas ostatnich 30 sekundach gry
pitka jest poza grqg, a zawodnik lub osoba
towarzyszgca uniemozliwia bqdz opdznia

wykonanie rzutu przez przeciwnikow w celu
zapobiezenia oddania rzutu lub zajecia
pozycji pewnej do zdobycia bramki, to jest to
traktowane jako wybitnie niesportowe
zachowanie i dotyczy kazdej interwencji (np.
nawet z uzyciem niewielkiej sity,
przechwycenie podania, ingerencja w odbior
pitki, zatrzymywanie pitki);

Wynik meczu nie jest obecnie istotny, a moze jedynie mieé¢ wptyw na wysokos$¢ dodatkowych sankciji.
Kryteria: ostatnie minuta; pitka jest poza grg, zapobieganie/opdZnianie wykonania rzutu przez
przeciwnika zawsze prowadzi do dyskwalifikacji z opisem.



Przepisy 8 16

d) jezeli podczas ostatnich 30
sekundach gry pitka jest w grze, a
przeciwnicy podczas akcji naruszajq 8:5
lub 8:6, uniemozliwiajgc zespotowi
bedqgcemu w posiadaniu pitki
wykonanie rzutu na bramke lub zajecie
pozycji pewnej do zdobycia bramki, to
takie zachowanie musi by¢ ukarane
dyskwalifikacjq zgodnie z 8:5 lub 8:6 i
dodatkowo opisane w protokole
zawodow.

Przepis ten ma zapobiega¢ sytuacjom, w ktdrych zawodnicy akceptujg, ze zostang zdyskwalifikowani
ale bez dalszych konsekwencji i popetniajg swiadomie faul w celu uniemozliwienia wykonania rzutu
przeciwnikowi/manipulacji wynikiem korncowym.



Zapraszam na film.

Dyskwalifikacja z opisem.



Przepis 16 Kary

16:10 Sytuacje opisane w przepisach 16:1, 16:3, 16:6
obejmujg wykroczenia majgce miejsce w trakcie czasu
gry. W rozumieniu tych przepisow do ,czasu gry” zalicza
sie rowniez: dogrywki, przerwy w czasie gry (time-out),
czas dla druzyny (team time out), wszystkie przerwy w
spotkaniu (przerwy pomiedzy potowami meczu i
dogrywek, pomiedzy dogrywkami), a w przypadku 16:6
takze rozgrywanie jakiejkolwiek procedury majacej
wytonié zwyciezce (np. wykonywanie rzutéw karnych).
W ten sposoéb powazne albo powtarzajgce sie
niesportowe zachowanie skutkujg odsunieciem
winnego zawodnika od uczestnictwa w tej procedurze
(zobacz Komentarz do 2:2).




Przepis 16 Kary

a) winno by¢ udzielone upomnienie w przypadku
niesportowego zachowania opisanego w 8:7-8;

b) dyskwalifikacja zawodnika lub osoby towarzyszacej
powinna by¢ udzielona za akcje opisane w 8:6 i 8:10a, ale
druzyna moze rozpoczac spotkanie z 16 zawodnikami i 4
osobami towarzyszgcymi;

Przepis 16:8 akapit 2 dotyczy wytgcznie naruszen w czasie
gry, dlatego tez taka dyskwalifikacja nie pocigga za sobg 2
minutowego wykluczenia.

Kary, za naruszenie przepisow przed spotkaniem, mogg by¢
udzielone w kazdym momencie spotkania, jesli tylko winna
osoba zostanie rozpoznana jako uczestnik spotkania, a fakt
ten nie byt znany w chwili naruszenia przepisow.

Przed spotkaniem:




Przepis 16 Kary

Naruszenia przepisdw poza czasem gry

Po spotkaniu:

c) pisemne sprawozdanie
— opis zdarzenia.




Przepisy 81 16

Kapitan druzyny.

e Decyzja o tym, ze funkcja kapitana druzyny
nie jest juz obligatoryjna wynikata ze zmian w
przepisach gry wprowadzonych w 2005 roku.

e Jednakze funkcja kapitana druzyny nigdy nie
byta zakazana.

e Dlatego nowe Przepisy zawierajg ponownie
funkcje kapitana (4:9 akapit 4 (posrednio) and
17:4 (bezposrednio).

e Funkcja jest opcjonalna to znaczy, ze moze
by¢ kapitan ale nie musi.
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Poprzedni przepis
informujacy jakie numery
mogg mie¢ zawodnicy na

koszulkach (od 1 do 20) juz
nie obowigzuje, gdyz nie
przystoi do dzisiejszych
realiow.

4:8 Koszulki zawodnikow powinny byc¢ oznaczone numerami od 1 do 99,0 wysokosci co
najmniej 20 cm na plecach, a 10 cm z przodu. Zawodnik z pola gry, ktory w czasie gry jest
zmieniany i wystepuje na pozycji bramkarza, musi miec¢ ten sam numer grajgc na obu
opozycjach.

Kolor numerow musi wyraznie odrdzniac sie od koloru i deseni koszulek.



Przepisy 8 16

17:14 Sedziowie i delegat mogq uzywac
do porozumiewania sie sprzet
elektroniczny. Zasady uzywania takiego
sprzetu okreslane sq przez wtasciwg
federacje.

Ten nowy przepis daje mozliwosé
federacjom narodowym wprowadzenia w
rozgrywkach ligowych systeméw
komunikacyjnych dla sedziéw.




Przepisy 8i 16

1.Strefa prowadzenia zespotu.

¢ tawki zmian powinny rozpoczynaé sie w
odlegtosci 3,5 metra od linii sSrodkowej boiska,
przez co wyznaczony tez jest poczatek ,strefy
prowadzenia zespotfu” (,coaching zone”).

** Osobom towarzyszgcym druzynie zezwala
sie jednakze poruszac sie w granicach ,strefy
prowadzenia zespotu”.

¢, Strefa prowadzenia zespotu” znajduje sie
tuz przed tawkami zmian lub jesli jest taka
mozliwosc¢, rowniez tuz poza nimi.



Przepisy 8i 16

» Czerwony kolor koszulek noszonych
przez osoby towarzyszgce druzynie moze
wprowadzaé dezorientacje wsrod
zawodnikow druzyny przeciwne;.

s Zawodnicy druzyny przeciwnej moga
sie pomyli¢ i wykonac¢ zte podanie.

** Osoby towarzyszgce druzynie nie mogg
(w tym przypadku) uzywaé/nosic¢ koszulek
strojow w kolorze czerwonym.
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L Osoba towarzyszgca moze
opuscic ,,strefe prowadzenia
zespotu” gdy ma zamiar natychmiast
potozy¢ na stoliku sedziowskim
»zielong kartke” w celu zazgdania
czasu dla druzyny. Jednakze, osoba
towarzyszgca nie moze opuscié
,strefy prowadzenia druzyny” i staé
obok stolika z ,,zielong kartk3”
czekajgc na dogodny moment na
zazgdanie czasu dla druzyny.
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[ ,,0Osoba odpowiedzialna za druzyne”
moze rowniez opuscic ,strefe
prowadzenia zespotu” w specjalnych
sytuacjach, na przyktad w celu
koniecznego kontaktu z sedzig
mierzgcym czas lub sedzig
sekretarzem .




Szkolenie zawodnikow?

S N it Tel. Kontaktowy:
pd A N (. = 696 037 808

@




