,Irzeba zeby sie dzieci uczyty igrajgc i swawolgc, a do nas
nalezy takie im podawac zabawki, takimi je tylko rzeczami zajmowac,
w takie miejsca naprowadzad, gdzie sie mogg nauczy¢ czego zgdamy.”

Jedrzej Sniadecki

GRY | ZABAWY Z PItKAMI EDUBALLAMI
WIELKIE PORZADKI

Opis: uczniowie maja pitki w kolorze zielonym i zéttym. Nauczyciel wskazuje linie, na ktérych
uczniowie beda ustawiad sie w szeregu w zaleznosci od litery znajdujgcej sie na pitce np.samogtoski
ustawiajg sie na liniach bocznych, a spétgtoski na liniach koncowych boiska do pitki siatkowej. Na
sygnat uczniowie poruszaja sie po sali w dowolnym kierunku i wymieniaja sie pitka z kazdg spotkang
osoba na boisku. Na hasto” porzagdkowanie” uczniowie jak najszybciej przemieszczaja sie na
wyznaczone linie.

RUCHOMY ALFABET

Opis: uczniowie dobieraja sie w dwdjki i wybieraja jedng pitke w kolorze zéttym np.od A do G.
Uczniowie poruszajg sie w dwdjkach, podaja pitke miedzy soba. Na sygnat nauczyciela uczniowie
ustawiajg sie na wskazanej linii zgodnie z kolejnoscig wystepowania liter w alfabecie. Po wykonaniu
zadania uczniowie wymieniajg sie pitkami.

WYSPA SKAROW

Opis: podziat klasy na 3 lub 4 zespoty i ustawienie w naroznikach sali. Wszystkie pitki eduball
znajdujg sie na Srodku sali (wyspa skarbéw). Na sygnat kazdy uczen po kolei biegnie po pitke do
wyspy skarbéw i wraca. Gdy wszystkie skarby zostang zabrane, kazda grupa ma za zadanie
utozenie jak najwiecej wyrazéw ze swoich liter.

TWORZYMY WYRAZY

Opis: klasa podzielona jest na dwa zespoty. Druzyna pierwsza ma za zadanie utozy¢ i zapisa¢ na
kartce jak najwiecej wyrazéw rozpoczynajgcych sie na sylabe ,,dy”, wykorzystujgc do tego celu
zielone pitki. Druzyna druga uktada wyrazy rozpoczynajgce sie na sylabe , ko”, uzywajac tylko pitek
z6ttych. Po kazdorazowym utozeniu wyrazu, wszystkie dzieci z danego zespotu maja za zadanie
wykona¢ po jednym rzucie pitki do kosza. Wygrywa zespét, ktéry utozy jak najwiecej wyrazéw w
ciagu 5 minut.

EKOBALL

Opis: nauczyciel rozmieszcza kosze podpisane jako szkto, plastik, papier, mieszane. Pitki rozrzucone
s po catej sali. Uczniowie biegaja w réznych kierunkach , na sygnat zatrzymuja sie a nauczyciel
podaje proste zadanie matematyczne. Cwiczacy podajg poprawny wynik i wykonuja zadanie
ruchowe w liczbie powtérzen odpowiadajgcych wynikowi dziatania np.przysiady. Po wykonanej
czynnosci uczniowie biegna po najblizsza pitke i wrzucaja ja do odpowiedniego kosza.

WIOSENNE KWIATY



Opis: uczniowie podzieleni na 4 zespoty. Kazdy zespét otrzymuje kartke z ilustracjg przedstawiajaca
np. wiosenne kwiaty. Na Sali roztozone sg pachotki, pod ktérymi ukryte sg nazwy kwiatéw.
Zadaniem uczniéw jest odnalezienie ukrytej nazwy kwiatka, a nastepnie utozenie jej z pitek eduball.

Berek zaczarowany

Dwa berki. Osoba klepnieta staje z pitkg z rekoma z przodu. Wybawic
mozna poprzez ztgczenie pitek (osoby klepnietej i wybawiajgcej).
Dodatkowo osoba klepnieta podbiega do n-la i musi podac wyraz z
trudnodcia ortograficzng, ,0” - np. pokdj, t6zko, wér itp. . Gdy nie uda jej
sie prawidtowo poda¢ wyrazu badz nie udzieli odpowiedzi w przeciggu 5s,
wykonuje 5 przysiaddw.

Dobrze znam swdj jezyk ojczysty

Na Sali roztozone sg pachotki z naklejonymi trudnosciami ortograficznymi.
Dzieci koztuja pitke. Na gwizdek przerywaja ¢wiczenie, poznaja wyraz z
trudnoscia ortograficzng i jak najszybciej poruszajg sie do pachotka z
wybrang trudnoscia.

Zabawa matematyczna

Dzieci podrzucajg i chwytajg pitke. Na gwizdek patrzg na nauczyciela.
Nauczyciel pokazuje dziatania matematyczne. Osoba majaca pitke z danym
wynikiem wykonuje zadanie dodatkowe, np. przysiady, pajacyki itp.

Szyfrowanie wyrazéw

Uczniowie odnajdujg pitki z wybranymi literkami. Zamieniaja literki na
cyferki i podliczajg wynik.

Jezykowy waz

Z wyrazu 13-literowego sosnowiczanka nalezy utozyc jak najwiecej
wyrazoéw. Druzyna ma 5 min. na wykonanie zadania. Kazdy wyraz grupa
zapisuje na kartce, uktada z pitek i obiega pachotek. Dopiero wtedy
przechodzi do utozenia nastepnego wyrazu.
Angielska Tecza
Uczniowie siedzg w rzedach. Na gwizdek startujg pierwsze osoby.
Uczniowie poszukujg
tylko kartek z kolorami, ktére sa umieszczone pod pachotkami . Jesli
uczen znajdzie kolor,
przybiega do zespotu i wspdlnie poszukujg liter tworzgcych dany wyraz i
pokazuja go
nauczycielowi. Nastepnie startuje kolejna osoba.
Rzuty do kosza
Dwa rzedy. Kazdy uczeh trzyma pitke (od 1 do 9). Kazdy po kolei oddaje
rzuty do kosza.
Kazdy trafiony rzut jest za tyle punktéw, ile znajduje sie na pitce.
Krzyzéwka ortograficzna
Uczniowie majg do wykonania krzyzowke. Po odgadnieciu hasto ruszajg w
poszukiwaniu




pitek, z ktérych utozg powstate hasto. Wygra zesp6t, ktéry jako pierwszy
skonczy zadanie.



