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Sprawozdanie z przebiegu warsztatow
dla zainteresowanych nauczycieli oraz uczestnikow Sieci Wspélpracy i Samoksztatcenia dla
Nauczycieli Pracujgcych z Uczniem Zdolnym

na temat:
GRYWALIZACJA W EDUKACJI,

CZYLI JAK PODNIESC MOTYWACJE UCZNIOW DO NAUKI

Co takiego jest w grach, ze tak chetnie 1 bez przymusu zaczynamy gra¢? Czy mozna
przetozy¢ taka metode na prace z uczniami?
Na warsztatach, ktére odbyty sie 2 grudnia br. w OsSrodku Doradztwa Metodycznego
w Glogowie uczestnicy mieli mozliwo$¢ odpowiedzi na te pytania. Zajecia prowadzili dr
hab. prof. UG Joanna Mytnik i dr Wojciech Glac z Uniwersytetu Gdanskiego.
Nauczyciele dowiedzieli si¢, ze grywalizacja to wykorzystanie mechaniki znanej np. z gier
fabularnych 1 komputerowych, do modyfikowania zachowan ludzi w sytuacjach niebedacych
grami, w celu zwigkszenia ich zaangazowania. Technika ta bazuje na przyjemnosci, jaka
ptynie z pokonywania kolejnych osiggalnych wyzwan, rywalizacji, wspotpracy itp.
Grywalizacja pozwala zaangazowac ludzi do zajeé, ktore sa zgodne z oczekiwaniami autora
projektu, nawet jesli s one uwazane za nudne lub rutynowe.

Podczas warsztatu nauczyciele mieli okazj¢ do tworzenia projektow kurséw w oparciu o
niewielka liczbe elementdw mechaniki i dynamiki gier. Indywidualnie lub w parach
zaprojektowali zgamifikowany kurs ze swojego przedmiotu .

Uczestnicy dowiedzieli si¢ o wsparciu technologicznym grywalizacji (tworzenie arkuszy,
tabel wynikow i rankingow, wspotdzielenie tabel gry, tworzenie quizow online, komunikacji
Z graczami 1 migdzy graczami, darmowych platformach wspierajacych grywalizacje

w edukacji czy ewaluacje wlasnych kursow).

Kazdy uczestnik wyszedt z gotowym pomystem na wzbudzenie zainteresowania ucznioéw i
motywacji do nauki lub poprawy zachowania. Najwazniejsza cechg grywalizacji jest to, ze
pozwala zaangazowac¢ ludzi do zaje¢¢, ktdre sg zgodne z oczekiwaniami autora projektu, nawet
jesli sa one uwazane za nudne lub rutynowe.
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